IGRE

Doma povprasaj starSe in stare starSe, kakSne igre so se igrali, ko so bili toliko stari kot ti.
Verjamem, da bos dobil/-a veliko zanimivih odgovorov.

Spodaj imas opisani dve igri, ki jih lahko preizkusis. Ob vsem tem pa se zabavaj ©

LISICA, KAJ RADA JES?

Eden izmed otrok je »lisica«. Ostali pa so »pis¢ancki«. »Pis¢ancki« se postavijo za narisano
¢rto ali v narisan kvadrat.

Pravila igre: Pis¢ancki stojijo v vrsti, vsi enako oddaljeni od lisice. Igra se zacne z vprasanjem
piS€anckov: »lisica, kaj rada je$?« Lisica pa si izmisljuje odgovore npr. »lubenico«, »jajcag,
itd. Z vsakim izmisljenim odgovorom, se pis¢ancki premaknejo en korak naprej — proti lisici.
Ko odgovori "pisc¢ancke", se morajo pis¢ancki hitro razbezati in skriti v oznacen kokosnjak —
vrniti se morajo za ¢rto, kjer so stali na zacetku.

Pis¢ancek, ki je ujet (lisica ga poje), je nato lisica in igra se nadaljuje.

PTICKI V GNEZDA
Pripomocki: Obrodi / kvadrati (lahko so tudi narejeni iz kartona)

Priprava: Vsak igralec dobi svoj obro¢/kvadrat, ki predstavlja njegovo »gnezdo«. Z izStevanko
ali drugace doloc¢imo, kdo od igralcev bo vodil igro.

Pravila igre: Na zacetku so vsi igralci v svojem »gnezdu«, ko pa igralec, ki vodi igro rece
»Pticki letijo!«, igralci zapustijo svoja »gnezda« in letajo (tecejo ali plesejo) po prostoru. Med
tem igralec, ki vodi igro vzame eno »gnezdo«. Ob znaku »Pticki v gnezdal« igralci skocijo v
najbliZje gnezdo, igralec, ki ostane brez gnezda, izpade iz igre. Igro nadaljujemo, dokler ne
ostane samo eno »gnezdo«.



